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* PoloZky, ktoré nie su uvedené v Obsah balenia nie su sucastou balenia.

Poznaémky.
Pre zapojenie externého efektového procesora pouzite Y kdbel (6,3mm stereo do 2x 6,3mm mono). Pripojte
vystup AUX SEND 2 FX do favého a pravého vstupu vasho externého procesora. Pripojte vystupy vasho

externého procesora do favého a pravého AUX RETURN vstupov.
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Vlastnosti . |

1. Nap4@janie — Pripojte adaptér (v

baleni) najprv do mixpultu a potom do
zasuvky. AI— I D

2. Vypinaé — Zapina, alebo vypina e

g

mixpult. Zapnite mixpult po pripojeni o
véetkych vstupnych zariadeni a pred o i~
zapnutim reprosustav. Vypnite

reprosustavy pred vypnutim mixpultu.
3. Footswitch — Pripojte footswitch
(6,3mm konektor) a mozete stimit e
vstavany efektovy procesor. / \ / \
4. Mikrofénny vstup — Pripojte -
mikrofén do tychto vstupov pomocou
XLR kébla.

5. Linkovy vstup* — Pripojte
zariadenia s linkovou urovriou do
tychto vstupov pomocou 6,3mm kabla.
6. Gain - Nastavte Uroveri audio kanalu
(hlasitost pred faderom a ekvalizérom)
tak, aby LED preblikla len

v najhlasnejSich Castiach piesne.

7. Nastavenie vysokych frekvencii —
Nastavte vysoké frekvencie kanalu.

8. Nastavenie strednych frekvencii —
Nastavte stredné frekvencie kanalu.

9. Nastavenie nizkych frekvencii —
Nastavte nizke frekvencie kanalu.

10. Aux send 1 MON — Pomocou tohto
gombika nastavujete hlasitost’ signalu
(pre-eq), ktora sa posiela do AUX
vystupu 1 MON. Pomocou tohto
gombika moézete namiesat’
odposluchovy mix pre vas, alebo
vasich hudobnikov.

* Ked pouzivate linkové vstupy 5/6, 7/8,

a AUX RETURN:

- Pri pouZziti len lavého kanalu, bude signal
v favom aj pravom kanali mono.

- Pri poutiti len pravého kanalu, bude
signal len v pravom kanali.

11. Aux send 2 FX — Pomocou tohto gombika nastavujete hlasitost
signalu (post-eq), ktora sa posiela do vstavaného efektového
procesora. Pomocou tohto gombika mozZete pridavat externé efekty
jednotlivym kanalom.

12. Channel pan — Nastavte poziciu (mono) kanalu v stereo rozsahu.
13. Balance (kanaly 5/6 a 7/8) — Nastavte podiel medzi kanalmi 5 a 6,
a kanalmi 7 a 8.

14. Peak led — Tato LED zablika, ak je signal skresleny. V takom
pripade znizte urover GAIN.

15. Channel volume — Nastavte hlasitost signalu daného kanala.

16. AUX Return vstupy** - Pripojte vystupy externého zariadenia do
tychto vstupov. Tieto vstupy su pouzivané hlavne na externé efektové
procesory, ale daju sa vyuzit aj ako extra vstupy.

** Pre zapojenie externého efektového
procesora pouzite Y kabel (6,3mm stereo
do 2x 6,3mm mono). Pripojte vystup AUX
SEND 2 FX do lavého a pravého vstupu
vasho externého procesora. Pripojte
vystupy vasho externého procesora do
lavého a pravého AUX RETURN vstupov.

17. AUX send vystupy — Pomocou 6,3mm jack kabla mdzZete pripojit AUX 1 MON vystup do vstupu externého
zosilfiovaca, alebo aktivnej reprosustavy, a tak namieSat odposluchy pre vas alebo vasich hudobnikov. Hlasitost
mobzZete ovladat pomocou AUX RETURN gombika oznac¢eného ,TO AUX1 MON*

18. 2-Track vstupy — Do tychto vstupov mdzete pripojit externé zvukové zariadenie pomocou $tandardného stereo
RCA kabla. Tento signal mézete poslat do odposluchov (pomocou MAIN/2-TRACK prepinaca) alebo do hlavného
mixu (pomocou 2-TRACK TO MAIN prepinaca)

19. 2-Track vystupy — Mozete pripojit' tieto vystupy do vstupu externého nahravacieho zariadenia pomocou
Standardného RCA kabla.

20. CTRL room vystupy — Pomocou 6,3mm jack kablov pripojte tieto vystupy do vstupov vasich odposluchovych
reprosustav, alebo zosilfiovacov. Hlasitost tychto vystupov mézete ovladat pomocou CRTL ROOM/PHONES
gombikom.

21. Vystupy hlavného mixu — Pomocou 6,3mm jack kablov pripojte tieto vystupy do vstupov hlavnych
reprosustav, alebo zosilfiovacov. Hlasitost tohto vystupu mézete ovladat pomocou gombika MAIN VOLUME.

22. Sluchadla — Pripojte va$e sluchadla (6,3mm stereo jack) do tohto vystupu. Hlasitost méZete ovladat pomocou
gombika CTRL ROOM / PHONES
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ekty

Zapnite efekty nasledovne: Pomocou menica efektov si vyberte efekt, jeho variaciu, a otocte v smere hodinovych rugiciek FX

23. Meni¢ efektov — Pomocou tohto gombika si vyberiete typ efektu. MéZete si nastavit pomer efektu pre kazdy
kanal pomocou FX POST SEND gombikov.
24. Meni¢ variacii — Pomocou tohto gombika si mézZete vybrat variaciu daného efektu.
25. FX Mute — Pomocou tohto tlacidla mézete stimit' efekty.
26. AUX Return to Main MIX — Pomocou tohto tlacidla nastavujete podiel signalu z AUX RETURN, ktory
nasledne ide do hlavného mixu.
27. AUX Return to AUX 1 MON - Pomocou tohto tlacidla si mézete nastavit hlasitost signalu zo vstupov AUX
RETURN, ktory nasledne ide do CRTL ROOM vystupov.

28. 2-Track hlasitost’' — Nastavenie hlasitosti 2-track vstupu

29. Ctrl Room / Phones - Nastavuje hlasitost CTRL ROOM vystupov,
a vasich sluchadiel.
30. Main / 2-Track — Pomocou tohto tlac¢idla si vyberate, ktory signal ide do odposluchov (CTRL ROOM), alebo
do sluchadiel - hlavny mix, alebo signal z 2-track vstupu.
31. 2-Track to Main — Pomocou tohto tlacidla si vyberate ktory signal ide do hlavného vystupu - hlavny mix, alebo
signal z 2-track vstupu.
32. Main Volume - Nastavuje hlavnu hlasitost.
33. LED Meters — Zobrazuje Urover hlasitosti hlavného mixu. Ak svieti CLIP LED trvalo, znizte hlasitost.
34. Fantémové napajanie — Tento prepina¢ zapina alebo vypina fantémové napajanie.
35. Power LED — Svieti, ked je mixpult zapnuty.

POST SEND na danom kanali.

# Typ Popis Parameter Rozsah
1 VOCAL 1 Reverb, simulati ith a small delay ti Decay time 08-11s
everp, simulating a room with a small aelay time. Pre-delay 0~79ms
Reverb, simulating a small space with a slight decay Decay time 0.8~2.5s
2 VOCAL2 time. Pre-delay 0~79ms
3 LARGE HALL R b, simulatil I ti Decay time 36-54s
everb, simulating a large acoustic space. Pre-delay 23-55ms
4 SMALL HALL Reverb, simulating th tics of a st Decay time 1.0-29s
everb, simulating the acoustics of a stage space. Pre-delay 20~45ms
5 LARGEROOM  |Reverb, simulati dio with Iy reflecti Decay time 29-455
everb, simulating a studio with many early reflections. Pre-delay 23-55ms
6 SMALL ROOM Reverb, simulati bright studi Decay time 0.7-21s
everb, simulating a bright studio room. Pre-delay 20~45ms
7 PLATE Simul bright ol b Decay time 0.6~6.1s
imulates bright plate reverb. Pre-delay 10ms
s TAPE REVERB Simulates classic tape delay created by multiple Decay time 13-54
playback heads. Pre-delay 0~84ms
PRING REVERB Simulates the lightly stretched sound of spring reverb Decay time 1.3~54s
9 Sl G from analog transducers. Pre-delay 0~84ms
10 MONO DELAY Reproduces the signal after a small period of time. Delay period 60~650ms
5 o Reproduces the signal after a small period of time with a Delay period 210~400ms
u TEREO DELAY slight difference between the two stereo channels. Feedback 37-73%
1 FLANGER Classic stereo flanging effect, similar to a jet plane Reie 0.16-2.79H
LANG taking off. . -9z
HOR Simulates the full, complex, watery sound of several Ree 05-54
B CHORUS instruments playing the same thing. " ‘
. Delay period 211~375ms
14 REVERB+DELAY Delay effect with room reverb. Reverse decay time 10-2.9s
Flanger rate
15 | REVERB+FLANGER $tereo flanger effect with room reverb. Reverse decay time | 0.16~2.52Hz
Chorus rate 0.5~4.74Hz
16 | REVERB+CHORUS | Stereo chorus effect with room reverb. Reverse decay time 1.5~2.9s




ALTO

Technické specifikacie

Frekvencna odozva:

THD+N:

Rozsah
zosilnenia:

Max. zosilnenie:

SNR:

Fantomové napajanie:

Impedancia:

Ekvalizér:

DSP:

Crosstalk:

Hlavny mix:

Napajanie:
Spotreba:
Rozmery (W x D x H):

Hmotnost'

Vsetky vstupy: 20 Hz - 22 kHz (1 dB)
Vsetky vstupy:_< 0.005% (@ 4 dBu, 1 kHz)

Mikrofénne vstupy (kanaly 1-4): 0 - 50 dB
Linkové vstupy (kandly 1-4): 15 - 35 dBu
Linkové vstupy (kanaly 5-8): 15 dBu - 35 dBu

Mikrofénne/linkové vstupy (kandly 1-4):

70 dB Mikrofénny/linkovy vstup do vystupu hlavného mixu

80 dB Mikrofénny/linkovy vstup do CTRL ROOM / PHONES vystupu
60 dB Mikrofénny/linkovy vstup do AUX SEND

Linkové vstupy (kanaly 5-8):

60 dB Linkovy vstup do vystupu hlavného mixu
20 dB FX RETURN do vystupu hlavného mixu
20 dB AUX vstup do vystupu hlavného mixu

Vsetky vstupy: > 110 dBu
+45 ~ +49V s vypinanim (Pin2/Pin3 a Pinl)

Mikrofénne vstupy: 3.9 kQ
Vsetky ostatné vstupy: > 10 kQ
Aux vystup: 1 kQ

Vsetky vystupy: 120 Q

High: 15 dB @ 12 kHz
Mid: £15 dB @ 2.5 kHz
Low: +15dB @ 80 Hz

AID a D/A prevodniky: 24-bit
DSP rozliSenie: 24-bit
Efekty:
Reverbs: Hall, Room, Vocal, Plate
Delays: Mono, Stereo (max delay time: 650 ms)
Modulations: Chorus, Flanger, Reverb
Combinations: Reverb + Delay, Reverb + Chorus, Reverb + Flanger
Prednastavenia: 256
Ovladanie: Voli¢, Clip LED, mute tlacidlo, foot switch, LED

Vstupy vedla seba: <-80 dB @ 1 kHz

Vstup/vystup : < -75 dB @ 1 kHz (stereo L/R, kanaly 1-4)

AUX OUTPUT, PHONES OUTPUT: 0 dBu, nesymetrické, 1/4" jacks

Max vystup: +22 dBu, nesymetricky, 1/4" jacks

Sum: < -90 dB @ 20 Hz ~ 22 kHz (Kanalové a hlavny mix @ 0 dB, ostatné minimaine,
DSP vypnuté)

18V, 1000mA

18W

256 mm x 250 mm x 72 mm

2.3kg



